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Gra dla 2-4 graczy wieku 4-104 lat ilustracje: Maciej Szymanowicz
ELEMENTY GRY
12 kart kategorii
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24 dwustronne karty graczy (po 6 dla kazdego gracza)
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CEL GRY

Znajdz wskazany przedmiot szybciej niz pozostali gracze.

PRZYGOTOWANIE GRY

1 kostka

J

1. Potasuj 12 kart kategorii i pot6z je na stole w zakrytym stosie.

2. Kazdy gracz bierze zestaw 6 kart w wybranym kolorze. Jesli w grze uczestni-

czy mniej niz 4 graczy, nieuzywane karty odtéz do pudetka.

3. Potoz kostke z boku stotu.



PRZEBIEG GRY

Jeden z graczy odkrywa karte kategorii i rzuca kostka. Teraz wszyscy gracze jed-
noczesnie i jak najszybciej przeszukuja swoje karty, starajac sie znalez¢ wskaza-
ny obiekt.

Na przyktad na kostce wypadt kolor niebieski. Trzeba znalez¢ obiekt pokazany w nie-
bieskiej ramce na karcie kategorii. Znajdz krowe!
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Uwaga! Karty graczy s3 dwustronne — szukajcie obiektu po obu stronach kart.

Gracz, ktory pierwszy znajdzie szukany obiekt, wyktada karte z tym obiektem na
stoti wota ,Mam!”. W nagrode bierze odkryta karte kategorii i ktadzie j3 obok sie-
bie jako punkt zwycigstwa.

Remis

Gdy kilku graczy znajdzie obiekt w tym samym czasie, rozgrywajg dogrywke. Kost-
kg rzuca ten sam gracz co poprzednio (jesli na kostce wypadnie ponownie ten sam
kolor, rzuca jeszcze raz). Ten z remisujgcych, ktéry najszybciej znajdzie obiekt, zdo-
bywa karte.

Nowa runda

Gracze biorg wszystkie swoje karty z powrotem do reki. Zwyciezca poprzedniej
rundy odkrywa nowg karte kategorii i rzuca kostka.

KONIEC GRY

Gra konczy sie, gdy wszystkie karty kategorii zostang zdobyte. Wygrywa gracz,
ktory zdobyt najwiecej kart.
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